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:)محیط دلفی (١-١

.پنجره می باشد ۵محیط کار دلفی دارای 

:پنجره اصلی این پنجره شامل )١

منوی بازشو می باشد١١منوبار یا نوار منو کھ حاوی ) فال

نوار ابزار کھ شامل مھمترین گزینھ ھای منوھات) ب

لوح مولفھ ھا) ج

پنجره طراح فرم) ٢

پنجره ویرایشگر کد) ٣

پنجره ناظر اشیاء) ۴

پنجره دید درختی اشیاء) ۵

:)نوار ابزار(٢-١

ھ ت یرسدر نوار ابزار امکان دستیابی  ھ          ع ب ھ البت راھم می شود ک ق موس ف رامین از طری دادی از ف ع

.آن فرامین از طریق منوھا نیز در دسترس می باشد مھھ

ی از    ده فرامین از ش اوره ای ب وانیم در پنجره مح ی ت یم م ک کن ت کلی زار راس وار اب ر در روی ن اگ

.زائیم افبیبھ آنمخفی یا فرامینی بھ دلخواه خود از لیست منوھا نوار ابزار را 
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:لوح مولفھ ھا ٣-١

رگ نشانھای       ا ب ا ی دام آیتمھ این لوح از برگ نشانھای متعددی تشکیل یافتھ است با کلیک روی ھر ک

اربر آنھاست        ھکدام نشان داده می شود کھ در واقع ابزار اصلی در تھر ط ک ا و راب ھ ھ ا ، برنام ھ فرمھ ی

ھ      ام آن مولف تم ن وان          با قرار گرفتن موس روی ھر آی ھ می ت رای انتخاب ھر مولف نشان داده می شود ب

.روی آن کلیک کرد و برای از انتخاب درآوردن آن می توان روی علامت فلش کلیک کرد 

:پنجره طراح فرم ۴-١

ھ مشاھده    در این پنجره ھر چیزی کھ قرار گیرد ھمان چیزی است کھ کاربرد در پنجره اصلی برنام

د دارای یک             خواھد کرد و در واقع پنجر ا می توانن ھ ھ ھ می باشد برنام اربر برنام ط ک رم راب ه طراح ف

یش فرض             ایش داده می شود و بطور پ رم اصلی نم ھ ف ان اجرای برنام فرم یا چند فرم باشند کھ در زم

رم           ر روی ف ھ و پس کلیک ب ا انتخاب ھر مولف ود ب ھ  اولین فرم طراحی شده فرم اصلی خواھد ب آن مولف

رایش می باشد    روی فرم قرار می ھ دلخواه       . گیرد و در آنجا قابل وی ا را ب وان خصوصیات آنھ و می ت

ار    F9منظور مشاھده رابط کاربر برنامھ کلید میانبر ھ تغییر داد برای اجرای پروژه ب ھ ک وان ب را می ت

ھ را  در منوی ابزار کلیک کرد در این Runبرد یا این کھ روی کلید  ا   ھنگام دلفی برنام ھ ی ال  ترجم کمپ

د با  ی دھ ان م ا نش ھ م ای درون آن را ب ھ ھ ھ و مولف لی برنام رم اص د و ف ی کن ره بم ھ پنج ھ ب تن برنام س

ریم     ی گی رم برم راح ف دوز را        . ط ای وین ره ھ ای پنج م قابلیتھ رم ھ راح ف ره ط ت و دارای  پنج داراس

وز می باشدلو ک) min( ی مایز ن، می) max( مایز کلیدھای ماکز
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ھ شکل نقطھ چین وجود دارد         ازه آن نیز و اند رم خطوطی ب ھ  قابل تغییر است در پنجره طراح ف ک

رم   . شبکھ تنظیم نامیده می شود و تنظیم کننده محل استقرار مولفھ ھا می باشد  ھ ای روی ف زمانیکھ مولف

.گذاشتھ می شود ھمتراز با خطوط شبکھ تنظیم روی فرم قرار می گیرد 

:ء پنجره ناظر شی ۵-١

ھ         ده می شود ک د ھر کدام ار فرمھا و ھر کدام از مولفھ ھای روی فرم اصطلاحاً یک شیء نامی کلی

رایش         اظر شیء مشاھده و وی وان در پنجره در پنجره ن خصوصیات آنھا اندازه ، رنگ و غیره را می ت

ان دلفی      ا زب ایی را ب ی کرد و برای ھر کدام از رویدادھای آن عکس العملھ ان پاسک  یعن را   زب ال شیء گ

د   اظر اشیاء ظاھر            ک ھ کمک پنجره ن وان ب ع می ت ھ     نویسی کرد در واق ا و ھر مولف رم ھ ار ف ی او رفت

ھ ویژگیھای    نام شیءروی آنھا را کنترل نمود در بالای پنجره ناظر شیء فعال نشان داده می شود و کلی

دول      ھ آن در دو ج وط ب دادھای مرب امی روی ال و تم یء فع اظر  Eventsو Propertiesش ره ن پنج

رم را  است بھ عنوویرایش ده اشیاء ، نمایش داده می شود و آما یم  عو ان مثال اگر بخواھیم رنگ ف ض کن

س در           ایش داده می شود پ اظر شیء نم ابتدا روی فرم کلیک می کنم تا بھ عنوان شیء فعل در پنجره ن

دول  گ Propertiesج ا رن یم م   Colerی ر دھ رده و تغیی اب ک دول   را انتخ ان ج وانیم در ھم ی ت

PropertiesفیلدCaption  ا وان را انتخ ارت    یا عن ر آن عب ادر متغی را Exampleب کرده و در ک

.تایپ کنیم تا عنوان فرم متغیر کند 

:پنجره دید درختی شیء -۶-١

ھ   لیستی از مولفھ ھای ویژوال فرم را بھ شکل نمودار درختی نمایش می دھد لازم بھ ذکر است مولف

اربر در محیط رابط            ) ویژوال ( ھای قابل مشاھده  روژه توسط ک ال پ ھ پس از کمپ ایی ھستند ک ھ ھ مولف

د    ژوال آن دستھ       ھای  Cheek Boxکاربر قابل مشاھده می باشد مانن ر وی ای غی ھ ھ رم و مولف روی ف

د    فقط از مولفھ ھایی ھستند کھ  روی timerدر زمان برنامھ نویسی قابل دسترسی و مشاھده ھستند مانن

رم  در     .ف ھ پ یاء و رابط ژادی اش م ن ط ھ ل راب یاء ، از قبی ین اش ط ب یاء ، رواب ی اش د درخت ره دی در پنج
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ر    ل تغیی فرزندی دیده می شود با کشیدن و رھا کردن اشیاء در قسمتھای مختلف این پنجره این روابط قاب

.ی توان استفاده کرد می باشند ھمچنین از این پنجره برای فعال کردن اشیاء مختلف فرم م

:) code Editor( پنجره ویرایشگر کد -٧-١

ر روی قسمتی از آن احضار می شود       این پنجره کھ در زیر پنجره  طراح فرم قرار دارد با کلیک ب

ھ ی    ھ موقعیت          تضعی واین پنجره دارای یک میل ھ اطلاعاتی را راجع ب د ک ائین می باش و در قسمت پ

د در سمت چپ ویرایشگر     مکان نما در پرونده جا ری و وضعیت درج ، اصلاح و ذخیره سازی می دھ

ک    ھ ی ی ک ره             ش ت پنج د اس ازدایی مفی ان خط ھ در زم ود دارد ک اتر وج ام گ ھ ن گ ب تری رن ار خاکس

رایش             ل مشاھده ، درج و وی را قاب ان  پاسکال شیء گ ھ زب ھ ب ھ ویرایشگر ک ویرایشگر کد جایی است ک

رم       ھ ف اه یک شیء ب ل           ھستند ھر گ ده و قاب ت ش ن پنجره ثب ار در ای دھای آن بطور خودک اضافھ شود ک

وان  . ویرایش می باشند   ھ عن ال ب ی یک   مث یم دلفی          Butenوقت رم اضافھ می کن ھ ف ھ را ب ا یک دگم ی

ی ھای          د یکی دیگر از ویژگ ن پنجره درج می کن ھ آن را در ای وط ب دھای مرب در Code Editorک

د  ان    اختیار قرار دادن الگوھای ک ھ زب ا        Objectنویسی ب ن الگوھ تفاده از ای رای اس د ب پاسکال می باش

رار داده و     ابتدا امکان نما را  ا انتخاب   پس س در محل مورد نظر ق دھای  ب ھ الگوھای   Cntl +jکلی جعب

.شود می موردنظر احضار 

ھ پنجره      در Code Editerبا انتخاب ھر مورد و دوبل کلیک کردن روی آن الگوی موردنظر ب

ام    Kerserمحل  ھ ن ی ب ھ  Unitاضافھ می شود لازم بھ ذکر است ھر فرم توسط یک پرونده ی متن ک

رم دیگری    دیده می شود معرفی می گردد وبا code editirدر پنجره  دیگری  unitاضافھ کردن ھرف

.در این پنجره اضافھ می شود 
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:پنجره مدیر پروژه ٨-١

دیر   رای م ا و       یت و حرکت  این پنجره ب ل فرمھ روژه از قب ین قسمتھای اصلی یک پ ھ   Unitب ا ب ھ

وی    ار آن از من رای احض ی رود ب ار م ھ Viewک د  Projeet managerگزین اب کنی را انتخ

ا کلیک روی ھر یک از                 ده می شود ب ن پنجره دی روژه جاری در ای ھ اعضاء پ د کرد ک مشاھده خواھی

کردرضاحآن را ااعضا می توان 

ی      ورت گرافیک ھ ص ادی ب ت ع ا در حال ھ فرمھ ت ک ر اس ھ ذک ام  نملازم ب وند و تم ی ش ایش داده م

ا         یاء موجود در آنھ دازه ، رنگ و اش ل ان ا از قبی ز  خصوصیات آنھ ل مشاھده و      نی ھ شکل گرافیکی قاب ب

.ھستندآماده ویرایش 
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ده می شوند       textت فرم ھا در زمان طراحی بھ یک حالت دیگر نوشتاری یا فرم ز دی می باشند نی

رای  د   و ب ت کلی ن حال رم در ای اھده ف ھ    Alt + F12مش ھ کلی رد ک د ک اھده خواھی د مش ار دھی را فش

ا       تاری ی ورت نوش ھ ص رم ب ای ف ت        textویژگیھ ھ حال ت ب رای بازگش ت ب رایش اس ل وی ت و قاب اس

.را فشار دھید Alt + F12فرم مجدداً کلیدھای گرافیکی 

:حرکت بین پنجره ھا -٩-١

ده        رار دارد دی رم ق ر پنجره طراح ف ھمانطور کھ در تصویر می بینید پنجره ویرایشگر کد کھ در زی

ار     F12کافی است کلید دمی شود برای احضار پنجره ویرایشگر ک ر ب د اگ را از صفحھ کلید فشار دھی

ال می      F11کلید را بفشارید پنجره طراح فرم ظاھر می شود F12دیگر کلید  اظر شیء را فع پنجره ن

پنجره دید درختی اشیاء را فعال می کند سایر میانبرھای احضار پنجره    shift + Alt + F11کند کلید 

.در نوار منو مشاھده کرد viewدر لیست منوی ھا را می توان 
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:فایل ھای پروژه ١٠-١

دا   ھ تع ت ک ای مختص اس امل فایلھ ی ش روژه در دلف ک پ ز در  ی دادی نی رم و تع ی ف ان طراح دی در زم

روژه            ل پ وند فای روژه ایجاد می ش ال پ ا کمپ رجم ی ان ت می  dprدارای پسوند  ) Project file( زم

باشد این فایل کھ اصلی ترین فایل یک برنامھ است در رمان طراحی ایجاد می شود و حاوی اطلاعات      

.ھا می باشد Unitمربوط بھ فرم ھا و 

ل   ا  فای ان آبجکت پاسکال در آن        Pasپسوند  دارای : fileUnitواحد ی ھ زب ھ ب دھای برنام است و ک

.ثبت می شود 

رم ھاست و         dfmدارای پسوند  : form fileیا formفایل  ھ ف وط ب می باشد و حاوی اطلاعات مرب

.ی ذخیره می گیرد نربایبھ صورت 

ا و تصاویر    resپسوند دارای : resours fileفایل منبع یا  ھ آیکونھ است و شامل اطلاعات مربوط ب

.ی توسط دلفی ایجاد می شود نرو بھ شکل بایاستفاده شده در پروژه می باشد و بھ صورت خودکار 

می باشد کھ در زمان ترجم یا کمپال برنامھ ایجاد می گردد و مستقل     exeدارای پسوند : فایل اجرایی 

.اجراست از دلفی در محیط ویندوز قابل

روژه   ادر    است  dofدارای پسوند  : فایل اختیارات پ رات ک می باشد   project optionو حاوی تغیی

.و در زمان ذخیره پروژه ایجاد می گردد 

:Backup fileفایل پشتیبان یا 

برای فایل پروژهddp~دارای پسوند -١

Unitبرای فایل ~ pasپسوند -٢

رای         برای ف~dfmپسوند -٣ تیبان ب ل پش ره می شود فای روژه ذخی ایل فرم می باشد ھنگامی کھ یک پ

.و فرم با پسوندھای گفتھ شده ایجاد می گردد Unitپروژه ، 



www.unisoft.blogfa.comPage٩

فصل دوم

پیکربندی نوارابزار
پیکربندی لوح مولفھ ھا
پیکربندی ویرایشگرکد
پیکربندی طراح فرم

افزودن مولفھ ھا
ولفھ ھاجابجا کردن م

تغییراندازه مولفھ ھا
ترازبندی مولفھ ھا
انتخاب مولفھ ھا

حذف مولفھ ھا




